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REGULAMIN 
NEKIELSKIEJ LIGI PIŁKI NOŻNEJ
Lato 2009
Artykuł I - Cel rozgrywek 
§ 1
Celem rozgrywek Nekielskiej Ligi Piłki Nożnej jest popularyzacja piłki nożnej oraz wyłonienie najlepszej drużyny, której zostanie przyznany tytuł Mistrza Nekli. 

Artykuł II - Organizator rozgrywek 
§ 2

1. Organizatorem rozgrywek jest:

1. URZĄD MIASTA I GMINY NEKLA

2. LIDERZY SPORTOWI

3. SEBASTIAN KACAŁA

4. EUGENIUSZ KICZKA

5. MIKOŁAJ KUBIACZYK

6. TOMASZ KUBIACZYK

2. Najwyższym organem nadzorującym rozgrywki jest Zarząd Ligi . 

Zarząd NLPN składa się:

1. SEBASTIAN KACAŁA- przewodniczący

2. EUGENIUSZ KICZKA - członek

3. MIKOŁAJ KUBIACZYK - członek

4. TOMASZ KUBIACZYK- członek
      Ponadto Zarząd bezpośrednio lub pośrednio;
-         Opracowuje terminarz spotkań
-         Weryfikuje wyniki spotkań 
-         Rozpatruje protesty zgłoszone przez drużyny w trakcie rozgrywek
-         Prowadzi ewidencję zawodników oraz statystykę rozgrywek 

Artykuł III - Termin i miejsce rozgrywania spotkań 
§ 3

1. Jeżeli jedna z drużyn nie stawi się na boisku gotowa do gry najpóźniej 5 min po terminie ustalonym przez organizatora, sędzia odgwizduje koniec zawodów. W przypadku powiadomienia organizatora o spóźnieniu nie wynikającym z winny drużyny tylko z przypadku "losowego" organizator podejmuje decyzję o późniejszym rozegraniu spotkania lub przełożeniu w innym terminie. 

2. Drużyna może w jednej rundzie "oddać"* tylko jedno spotkanie walkowerem. W konsekwencji za "oddanie" spotkania walkowerem drużyna zostanie ukarana karą – 3 pkt, które zostaną odjęte od całej sumy punktów danej drużyny.

3. " Oddanie"* drugiego spotkania walkowerem w danej rundzie, powoduje wycofanie drużyny z rozgrywek. 

W przypadku, gdy drużyna wycofana zostanie w I rundzie rozgrywek (po dwóch walkowerach), spotkania z jej udziałem zostaną potraktowane jako nie odbyte. W przypadku, gdy wycofana drużyna rozegrała 50% + 1 spotkanie z objętych obowiązującym terminarzem rozgrywek to wówczas wyniki rozegranych przez nią zostaną zaliczone, natomiast w pozostałych do rozegrania spotkaniach zostanie przyznany drużynie przeciwnej walkower w stosunku 5:0.

4. Powyższy zapis obowiązuje również w przypadku, gdy drużyna sama zrezygnuje z udziału w rozgrywkach. 

§ 4
1.      Zawody są przeprowadzane na dużym boisku przy Zespole Szkół w Nekli.
2.      W sytuacjach szczególnych spotkania mogą zostać przeniesione na alternatywne boisko lub halę widowiskowo – sportową w przypadku niekorzystnej pogody.
§ 5

1. W szczególnych przypadkach drużynie przysługuje prawo zwrócenia się, do Zarządu NLPN z pisemnym wnioskiem o przełożenie spotkania. 

2. Wniosek odpowiednio uzasadniony powód przełożenia spotkania, musi wpłynąć najpóźniej na 7 dni przed planowanym terminem meczu, wynikającym z terminarza rozgrywek.  

3. Nowy termin zawodów ustali zarząd NLPN ustali w porozumieniu z zainteresowanymi zespołami. 

4. Zarząd NLPN może nakazać zespołom rozegranie spotkania w środku tygodnia. 

Artykuł IV - Zgłoszenie drużyny do rozgrywek  
§ 6
Do rozgrywek zostaną dopuszczone zespoły, które dopełnią w terminie ustalonym przez Zarząd NLPN regulaminowe formalności takie jak;

Pisemne zgłoszenie zespołu, które powinno zawierać;

-         Dokładną nazwę drużyny
-         Adres korespondencyjny i numer telefonu kontaktowego przedstawiciela drużyny odpowiedzialnego i uprawnionego do podejmowania wszystkich decyzji techniczno-organizacyjnych

Artykuł V - Zgłoszenie zawodników do gry  
§ 7

1. Pisemne zgłoszenie (na drukach firmowych NLPN) zawodników powinno zawierać ich  dane osobowe tj. imię i nazwisko. W przypadku zawodników niepełnoletnich, którzy nie mają ukończone 18 lat, wymagana jest pisemna zgoda na grę, rodziców lub prawnych opiekunów. Zgłoszenie to musi być w ustalonym terminie dostarczone  Zarządowi NLPN.  

2. Przed przystąpienie do rozgrywek zawodnik musi dostarczyć do Zarządu Ligi specjalne oświadczenie. W przypadku nie dostarczenia oświadczenia przez zawodnika uznaje się go za nieuprawnionego do gry.

3. Drużyna zgłosić może maksymalnie 12 zawodników.

4. Zawodnik może reprezentować tylko jeden zespół z drużyn grających w lidze. 

§ 8
Zawodnika uznaje się za uprawnionego do gry w danym zespole, jeżeli jego nazwisko i imię figuruje na zbiorczej liście drużyny, potwierdzonej przez zarząd NLPN. 


  
Artykuł VI - Przepisy i zasady gry  
§ 9

Obowiązują postanowienia PZPN zgodnie z przepisami gry w piłkę nożną
Mecze trwają  2 x 20 min .
Punktacja: zwycięstwo - 3 pkt, remis - 1 pkt, porażka - 0 pkt.

5. O kolejności miejsc w końcowej tabeli decyduje kolejno: 

-         Większa ilość zdobytych punktów
-         Korzystniejszy bilans pomiędzy zainteresowanymi drużynami, w przypadku, gdy jednakową ilość punktów zdobędzie więcej niż 2 zespoły, wówczas sporządza się tzw. "mała tabelę" uwzględniającą tylko wyniki pomiędzy zainteresowanymi drużynami
-         Korzystniejsza różnica bramek
-         Większa ilość zdobytych bramek
-         Dodatkowy mecz 

Artykuł VII - Ubiór zawodnika  
§ 10

1. Drużyny biorące udział w rozgrywkach NLPN zobowiązane są do występowania w jednolitych koszulkach, przy czym bramkarze obydwu zespołów również muszą różnić się ubiorem od pozostałych zawodników. Kapitan drużyny powinien posiadać opaskę na ramieniu, wskazującą na jego funkcję. 

Artykuł VIII - Sprawozdania z zawodów  
§ 11

1. Druk sprawozdania z zawodów dostarcza sędzia czasowy. 

2. Kierownicy drużyny zobowiązani są przed zawodami do czytelnego wpisania imion i nazwisk swoich zawodników do sprawozdania, zgodnie z numeracją na koszulkach i podpisania sprawozdania. 

3. Po zakończonych zawodach sędzia wypełnia załącznik do sprawozdania dotyczący nałożonych kar indywidualnych.

§ 12

1. Sędzia czasowy w terminie 48 godzin po zakończonych spotkaniach jest zobowiązany dostarczyć do zarządu NLPN, sprawozdania z zawodów. 

2. Na podstawie sprawozdań sędziowskich, zarząd NLPN  zatwierdza wyniki i sporządza komunikat z całej kolejki oraz umieszcza je na stronie internetowej  http://www.futsal.nekla.pl/
Artykuł IX - Nagrody   
§ 13

1. Zespoły, które w końcowej klasyfikacji w I lidze zajmą miejsca I-III otrzymają pamiątkowe medale odpowiednio: złote, srebrne, brązowe. 

2. Zespoły, które w końcowej klasyfikacji zajmą miejsca I-IV otrzymają pamiątkowe puchary. 

3. Zarząd NLPN prowadzi klasyfikację na najlepszego bramkarza i zawodnika . Dla najlepszych zostaną przeznaczone nagrody w postaci symbolicznych pucharów.

Artykuł X - Protesty 
§ 14
1. Wszystkie protesty rozpatrywane są przez:
-         Zarząd NLPN
Artykuł XI - Sankcje karne
§ 15

1. W rozgrywkach obowiązują kary indywidualne w postaci napomnień (żółta kartka) oraz wykluczeń (czerwona kartka). 

Ocena rodzaju przewinienia zależna jest tylko i wyłącznie od decyzji sędziego prowadzącego zawody.

2. Wszystkie sprawy związane z karami i wykroczeniami rozpatrywane będą przez Wydział Gier NLPN w oparciu o sankcje karne przedstawione w dalszej części niniejszego regulaminu. 

3. Zawodnik po otrzymaniu kary wykluczenia (cz.k.) automatycznie nie może brać udziału w najbliższych dwóch spotkaniach swojej drużyny.  

Artykuł XII - Wymiary kar
§ 16

1. Kary za żółte kartki są akumulowane w następujący sposób; 

-         Po otrzymaniu trzeciej żółtej kartki zawodnik jest odsunięty od jednego meczu.
-         Po otrzymaniu piątej żółtej kartki zawodnik jest odsunięty od dwóch meczy
-     Po otrzymaniu 6 i każdej kolejnej kartki zawodnik jest odsunięty za każdą kartkę na jeden mecz.

2. Karą za czerwoną kartkę jest odsunięcie zawodnika na dwa kolejne mecze. 

3. Za otrzymanie czerwonej kartki w konsekwencji dwóch wcześniejszych żółtych w jednym meczu zawodnik nie jest karany odsunięciem od spotkania za czerwoną kartkę. 

Kartki żółte są akumulowane.

4. Zarząd NLPN może ukarać dodatkowo zawodnika zakazem gry na więcej spotkań - za wybitnie nie sportowe zachowanie do wykluczenia w prawach członka włącznie. 

5. Zarząd NLPN zastrzega sobie prawo zmiany wymiaru kary dla winnego zawodnika w sytuacji, gdy nastąpią dodatkowe okoliczności lub zaistnieją trudności w zakwalifikowaniu przewinienia do odpowiedniego punktu niniejszego artykułu. 

6. Odpowiedzialność za kontrolę ilości kartek u poszczególnych zawodników w swoich drużynach spoczywa na kierownikach zespołów.  

Artykuł XIII - Przejścia zawodników  


1. Podczas rozgrywek zawodnik może tylko raz zmienić barwy klubowe 

Artykuł XIV - Klasyfikacja "FAIR PLAY"
1. Podczas trwania rozgrywek będzie prowadzona klasyfikacja "FAIR PLAY" ,która będzie punktowana następująco;
-         Napomnienie (ż.k) - (-3 pkt.)
-         Każde kolejne napomnienie tego samego zawodnika wielokrotność (-3 pkt.)
-         Drugie napomnienie - (-6 pkt)
-         Trzecie napomnienie - (-9 pkt)
-         Wykluczenie (cz.k) - (-15 pkt)
-         Każde kolejne wykluczenie tego samego zawodnika wielokrotność (-15 pkt) tak jak wyżej
-         Walkower - (-20 pkt)
W przypadku jednakowej ilości ujemnych punktów w wyższym miejscu w klasyfikacji 
"Fair Play" decyduje wyższa lokata drużyny w końcowej tabeli danego sezonu.

Artykuł XV - Postanowienia końcowe
§ 17

1. Niniejszy regulamin wraz z przepisami gry w piłkę PZPN jest jedyną podstawą rozgrywek NLPN.  

2. Prawo interpretacji niniejszego Regulaminu przysługuje jedynie Zarządowi NLPN i tylko on może dokonać jego zmian. 

3. Regulamin wchodzi w życie z dniem zatwierdzenia przez Zarząd NLPN.  

